


课程教学目标： 通过课程教学，使学生理解计算机各

个组成部分的功能和设计方法，同时对计算机体系结构

有一个比较深的认识和理解，从而建立计算机系统的完

整概念。具体目标如下：掌握计算机信息编码与数据表

示方法；掌握运算器的组成及运算方法，掌握控制器的

组成及控制技术，掌握存储器容量扩展技术, 理解多体

交叉存储技术；掌握存储系统的组成、cache和虚拟存

储器的工作原理；掌握指令系统的指令格式和寻址方

式，理解指令在简单的数据通路模型计算机的执行过

程；理解微程序控制器的原理与结构，掌握微程序设计

技术；理解基本的入/出方式，了解中断、总线结构和

分类；掌握流水线概念及相关性，了解调度方法，了解

超流水线特点及并行处理技术。

通过实验，使学生从抽象到具体的思维方法和分析方法

得到一定的训练，理论到实践的动手能力也得到提高。

□ 核心能力1：具有运用数学、基础科学及计算机科学

与技术相关知识的能力

√ 核心能力2：具有设计与执行计算机软、硬件实验，

以及分析与解释数据的能力

□ 核心能力3：具有计算机科学与技术工程实践中所需

技术、技巧及使用计算机辅助工具的能力

√ 核心能力4：在计算机科学与技术的许多领域中，具

有至少某一项专业能力，例如：硬件、软件、多媒体、

系统、网络、理论等，并具有编程能力，进一步地具备

设计、开发软、硬件模块及系统的能力

□ 核心能力5：具有项目管理、有效沟通、领域整合与

团队合作的能力

□ 核心能力6：具有运用计算机科学与技术理论及应用

知识，分析与解决相关问题的能力，亦可以将自己的专

业知识创造性地应用于新的领域或跨多重领域，进行研

发或创新的能力

√ 核心能力7：具有应对计算机科学与技术快速变迁的

能力，培养自我持续学习的习惯及能力

□ 核心能力8：具有工程伦理、社会责任、国际观及前

瞻视野

理论教学进程表

周次 教学主题

教学

时长 教学的重点与难点

教学方

式 作业安排

1 计算机系统的

主要部件及其

层次结构，常

见的计算机硬

件基础

4 描述各种计算机语言之间关系,计算机

硬件系统结构,计算机系统的层次结构,

常见的数字逻辑电路及逻辑功能。

课堂教学 教材习题一

15，1.6，1.8，1.9，1.10

及教师布置的补充题

2 数据的表示和

校验码

4 定点数的原码、反码、移码、补码表

示；浮点数的IEE754表示，非数值型

数据的表示，校验码。

课堂教学 题1：求某定点数的原码、

反码、移码、补码 题2：

求某实数的IEEE754单精度

浮点数机器码 题3：求某

数的奇校验码、偶校验码

及汉明码

3,4 计算机硬件基

础 二进制定点

数的加、减法

运算及实现

5 补码、移码的加、减法运算及溢出的判

断。

课堂教学 无

5,6 定点数的乘、

除法运算和浮

点数运算

5 乘、除法的运算法；浮点数的加、减、

乘、除运算；运算器。

课堂教学 无

本课程与学生核心能力培养之间的关联（可多

选）：



7,8 1高速存储器 2

半导体存储

器；主存储器

容量的扩展 3

存储系统的层

次结构、

CACHA



实践教学进程表

周

次 实验项目名称 学时

表

表

表



（http://jwc.dgut.edu.cn/） 

3、教学方式可选：课堂讲授/小组讨论/实验/实训 

4、若课程无理论教学环节或无实践教学环节，可将相应的教学进度表删掉。
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